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https://news.mt.co.kr/mtview.php?no=2023112813125260730
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“KB 증권에따르면, 2020년 자사거래고객계좌를분석한결과비대면거래를하는투자자들은 3배 레버리
지/인버스 ETF 등 변동성 큰 자산에 대한 투자를 많이 하였지만, 대면 고객들은 다양한 국가의 변동성 낮은
ETF 및주식을주로보유하고있는것으로나타남.



(자료:김도읍의원실발표자료)

• 전자상거래: 결제혁신으로 도약 성공, 게임/도박 업계: 결제혁신으로 도약 중
• Packin (2023): 어린이와청소년의경우마케팅이나광고, SNS 등 주변에의해훨씬더큰영향을받음



…
그렇게 3개월 동안 김씨의 아들은 250만~300만원을 받아 썼다. 종종 난폭한 언행을 보일 때도 있었다. 
게임에서 사기를 당한 건 아닌지 걱정된 김씨는 아들에게 “경찰에 신고하자”며 설득했고, 그제야 아들은 “‘바카라’라는 도박을 했다”고 털어놨다. 
김씨는 25일 서울신문과의 인터뷰에서 “휴대전화로 그렇게 간단하게 돈이 오가고 쉽게 접속해 도박을 할 수 있으니
애들이 유혹을 물리치기가 어려웠던 것 같다”고 전했다.

●도박 필수조건은 ‘송금’이지만…계좌 관리감독은 허술

김씨 아들은 자신 명의의 카카오뱅크 선불전자지급 서비스인 ‘미니’를 통해 불법 도박 사이트 계좌로 돈을 보냈다. 
이렇게 ‘게임용 머니’를 충전한 뒤에 도박을 했다. 청소년들이 많이 쓰는 카카오뱅크 충전식 선불카드의 경우 만 14세 이상이고, 
본인 명의 휴대전화만 있으면 누구든 계좌를 만들 수 있다. 하루 거래 한도는 30만원, 월 한도 200만원이라 한달에 수백만원까지도 거래가
가능하다.
대면 금융서비스 활성화로 카카오뱅크뿐 아니라 대부분 시중은행에서도 청소년들은 ‘계좌’를 간편하게 개설할 수 있다. 
특히 보호자가 청소년의 계좌를 해지하려면 각종 서류를 작성해야 하는 등 까다로울 뿐더러 계좌를 없애도 편의점 무통장 송금서비스 등을
통해
돈을 보낸 뒤 도박 사이트 내에서 충전·환전하는 일도 비일비재하다.

… 

청소년들은 휴대전화와 단돈 몇 천원만 있다면
계좌를 만들거나 돈을 보낸 뒤 언제든 쉽게 모바일 도박에 뛰어들 수 있다.

2023.12.25. 서울신문, “[단독] ‘손 안의 카지노’ 10대 온라인 도박…범정부 TF엔 돈줄 끊어줄 금융당국이 없다”
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https://files.consumerfinance.gov/f/documents/cfpb_suspicious-activity-reports-elder-financial-exploitation_report.pdf
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https://sites.google.com/view/sjcpark

