
Ⅱ . 主要 豫想變化

레저

문화

확산

여가활용패턴 변화

- 금전소비형→시간소비형·가족중심형

야외활동 증가로 레저산업, 레저차량

(Recreational Vehicle)시장 확대

- RV 판매증가 48.3%

- 주 5일제 이후 시행초기 자국내 여행

객 증가(일본 15%, 중국 20%)
자동차의 운행

증대 및 사고율

증가

주말사고위험

보장강화상품

수요 증대

가계

소비

증대

평균소비성향 증가로 내수시장확대·신

규시장형성

- 근로시간 5%감소→가계소비 5.29%증가

(신한경제연구소, 日 勞動省 자료기준)

고용

창출

노동시장의 유연화 및 구조변화 가속화

- 총고용 5.2% 증가(삼성경제연구소)

노동

비용

증가

시간당 임금상승

- 임금 2.9%, 노동비용 7.2% 증가

(한국노동연구원)
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